Navod na hru pétanque

Cil hry: Umistit své kovoveé koule co nejblize k malé difevéné kuli¢ce zvané koSonek
(nebo ,prasatko®).

Vybaveni:
e 1koSonek (mala dfevéna kulicka)
e 6 nebo 12 kovovych kouli (podle poctu hraca)
e Hristé: idealné 3 x 12 metrq, ale lze hrat témér kdekoliv
Pocet hract a rozdéleni kouli:
e 1 proti 1-kazdy ma 3 koule
e 2 proti 2-kazdy ma 3 koule
e 3 proti 3-kazdy ma 2 koule
Prabéh hry:
1. Losujte, kdo zacne.
2. Prvni hra¢ hodi koSonek (vzdalenost 6-10 metrd).
3. Poté hodi prvni kouli co nejblize ke koSonku.
4. Druhy tym hazi, dokud nékterou kouli nepfedstihne soupere.
5. Stfidani pokracuje, dokud nejsou vSechny koule vrzeny.
6. Kolo konéi, kdyzZ jsou vSechny koule ve hre.
Bodovani:
o Tym s kouli nejblize ke koSonku ziskava body.
o Zakazdou kouli, ktera je bliz nez nejblizSi koule soupefe, ziskava bod.
e Maximalné lze ziskat 6 bodU za kolo (v praxi béZzné 1-3 body).
Konec hry:
e Hraje se na 13 bodU (pfipadné jiny pocet po dohodé).
Tipy pro hru:
e MdzZete odstréit soupefovu kouli nebo posunout koSonek.
e Hazise ze stojného kruhu (cca 50 cm prdmeér).

¢ Hod musi byt spodem, jednou nebo obéma rukama, bez rozbéhu.



